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Science Technology Engineering Mathematics

Yeni bir dunya icin yeni bir bilim egitimi paradigmasi

21. yuzyil becerilerinin oncelige alinmasi



NEDEN STEM EGITIMI?

GuUnUmuz problemleri karsisinda disiplinler arasindaki sinirlarin
ortadan kalkmasi

Bilimsel bilgide, teknolojide, sanayide, ticarette gozlenen
muazzam degisim



20 yil sonrasinin dunyasini hayal edin.

Buglne gore neler farkli olacak?



Boyle bir dunyada basarili olabilmek icin

bireylerin ne tip becerilere sahip olmasi gerekir?



21. YUZYIL BECERILERI

« Elestirel disunme ve problem ¢ozme
« Yaraticilik

- Ekip calismasi yapabilme

» lletisim kurma

 Dijital okuryazarlk

« Yeni kosullara uyum saglayabilme

« @Girisimci olma

« Toplumsal ve kulturlerarasi etkilesim

« Uretkenlik
 Sorumluluk alma
« Liderlik

P21 - Partnership for 21st Century Learning



The New Division of Labor
How Computers Are Creating the Next Job Market

Frank Levy & Richard J. Murnane
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How Computers Are Creating
the Next Job Market
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INSANLAR MAKINALAR

Az gelismis - gelismekte olan ulkelerde



Neden STEM Egitimi?

GUNnUmMuzun karmasik problemlerine
nasil yanit verebiliriz?

Global ekonomik buylmede yavaslama,
nufus yashligi,

gog,
gelir esitsizligi,

cevre problemlersi,
teknoloji ve isgucu



Disiplinlere Bakis

DISIPLINER MULTIDISIPLINER

INTERDISIPLINER TRANSDISIPLINER




Okul

Yasam




EGiTiM PARADIGMASI

DUnya genelinde egitim anlayisi ve mufredatlar endustri devrimi
sonrasi paradigmalarla sekillenmis durumda
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YARATICILIK



TOPLUMUN INOVASYON KAPASITESI

m Inovasyon llerleme



YARATICILIGI KORELTEN DAVRANISLAR

Hata yapmaktan korkmak
Hata yapmaya hazir degilseniz orijinal olamazsiniz (Ken Robinson)
llging sorular soramamak

Uretmemek

Asiri kontrolcu olmak (6grenme acisindan)

Farkl fikirlere kapali olmak

Ekip calismasi ve fikir alis verisi kultiruntn olmamasi

Yaratici faaliyetler yapmamak



IRAKSAK DUSUNME Guilford

1. Akicihik

«  Kag farkl kullanim bicimi Uretebiliyorsunuz?

2. Orijinallik

* Fikirler ne kadar sira disi?

3. Esneklik

«  Kac farkli tirde fikir uretebiliyorsunuz? (birbirinden kategorik olarak farkli fikirler
uretme)

4. Detay
* Fikirlerde ne kadar ayrinti var?

Guilford, J.P. (1967). The nature of human intelligence. New York, NY, US: McGraw-Hill.



STEM EGITIMI



Farkli egitim ortamlarinda farkl oncelikler ve yaklasimlar ortaya
cikabilmektedir,
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STEM ETKINLIKLERI

Bilim egitiminde beceri gelisimini (21. yy becerileri) on plana alan
pedagojik yaklasimlar.

Yaraticihgl ve Uretkenligi ortaya ¢ikarma - tasarim odakli ddstinme
Ar-ge kultUrunu gelistirme- bilimsel sorular sorarak bilgi tretme
Otantik (gercek hayattan) problemleri ¢cozme — problem ¢bzme
Muhendis gibi dustinme - inovasyon

Bilimsel/matematiksel kavramlari birbirinden izole etmeden ise kosma -
disiplinler arasi

Cozumlerini hayata gecirmek icin urettiklerini paylasma - girisimci



Ornek Yaklasimlar




o ORNEK:
BILGISAYAR PROGRAMLAMA

Kodlama matematik bilgisiyle Gretim yapabilmenin en onemli
araclarindan birisidir.

Kodlama icinde dogal olarak matematik barindirmaktadir.

« Algoritmalar (Sifreleme, Sikistirma, Siralama, Euclid algoritmasi)
*  Oyun gelistirme

*  Matematiksel modellemeye yonelik cozumler

- Mobil kodlama

Fiziksel objelere yonelik programlama (robotiks)



VERI ISLEME

Veri temelli karar verme

Verimlilik 6lcmler
« Orn: Gelistirilen cihaza iliskin verilerin tablolama yazilimina aktarilmasi ve
projeksiyonlar yapilimasi.



STEM ETKINLIKLERI KONTROL LISTESI

Etkinligi Planlarken

« Tasarim odakli bir etkinlik mi?

«  Problem ¢6zme odakli mi?

«  Problem tam tanimlanmamis (ill-defined) bir bicimde sunuluyor mu?
« Gercek hayat baglamina dayanan bir sekilde sunulmus mu?

« Etkinligi mUfredattaki bilimsel kavramlarla guclt bir sekilde iliskilendirmek
mumkdn mu?

e Olctt ve sinirhliklari, tasarim unsurlarini iceriyor mu?
« Etkinlik 0grencilerin dUzeyine uygun mu?



STEM ETKINLIKLERI KONTROL LISTESI

Etkinligi YUraturken

Etkinlik 6grenci merkezli olarak yaruttliyor mu?

Yaraticilik, sorgulama, birlikte calisma, tasarlama ve inovasyona imkan veriyor
mu?

Ogrenciler kendi arastirmalarini yapmaya tesvik ediliyor mu?

Uygun yerlerde bilimsel kavramlarla iliskilendirme yapiliyor mu?

Ogrencilerin kendi tasarimlarini yaparken bilimsel sorular ortaya koymaya tesvik
ediliyor mu?

Ogrenciler tasarimlarini iyilestirmek icin revizyonlar yapmaya tesvik ediliyor mu?

Yapilan degisikliklerde neyi ve neden degistirdiklerine iliskin sorular yoneltiliyor
mu?

Cinsiyet gozetmeksizin tum o0grencilere esit bir sekilde hitap ediyor mu?



STEM ETKINLIKLERI KONTROL LISTESI

Etkinlik Sonunda

« Tasarimlari poster ya da sozlu olarak sunma asamasini iceriyor mu?

« Tekrar tasarlama asamasini disunmelerine ve neyi, neden
degistireceklerine iliskin sorular yoneltiliyor mu?

« UrUnler nesnel dlcltlere gore degerlendiriliyor mu?



TESEKKUR EDERIM
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